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1. Skola mojich snov

Predstav si, ze by si mohol/a vytvorit $kolu podla vlastnych predstav. Ako by to v nej vyzeralo? Co by si sa rad
ucil/a? Skus sa zasnivat, premysli si odpovede na nasledujuce otazky a vytvor si myslienkovu mapu skoly svojich
snov. Potom sa navzajom podelte s kamaratmi o svoje napady.

» Nakresli, ako by vyzerala.

» Aké predmety by si sa v Skole ucil/a?

» Aké pravidla by v Skole platili? Aky by bol rezim?
» Koho by si oslovil/a, aby bol tvojim sponzorom?

2. SHISIMA
Zabavna logicka hra z Kene

V centre hry je shisima (voda) a hraci sa okolo nej
a po nej pohybuju s impalavali (vodnymi chroba-
Cikmi). Vodné chrobaciky sa pohybuju velmi rych-
lo a je tazké sledovat, kde sa prave nachadzaju.
Rovnako tak hraci Shisima pohybuju svojimi pa-
nacikmi tak rychlo, ze je tazkeé udrzat krok! Len co
sa naucite pravidla a nadobudnete prax, mozno
budete moct presuvat svoje chrobaciky tak rych-
lo ako deti v Keni!

Herny plan ma tvar osemuholnika s pospajanymi
protilahlymi rohmi. Deti v Keni si casto plan jedno-
ducho nakreslia ha zem do prachu a hraju s ka-
mienkami alebo plastovymi vrchnacikmi.

Hra je urcena pre dvoch hracov. Kazdy hrac ma
troch hernych chrobacikov v rozlicnych farbach.
Je mozné pouzit panacikov z hry Cloveée, nehne-
vaj sa, mince, kamienky, legove kocky.

Hradi si postavia chrobacikov na tri susediace rohy
jeden oproti druhemu. V kazdom tahu sa pohybu-
ju o jedno miesto, a to bud po obvode, alebo do
stredu na vodu. Preskakovanie je zakazané a na
jednom mieste mdze byt len jeden chrobacik.

Cielom hry je usporiadat svojich chrobacikov do jed-
neho radu s tym, ze stredny je umiestneny na vode.

(Herny plan najdes na zadnej strane.)
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